XXV Swiatowa Olimpiada Kreatywnos$ci DESTINATION IMAGINATION
w Kansas City, USA - 22-25 maja 2024

SWIATOWA OLIMPIADA KREATYWNOSCI -
POLSKIE DRUZYNY ZE ZLOTEM

W tegorocznej jubileuszowej 25. Swiatowej Olimpiadzie Kreatywnos$ci DESTINATION
IMAGINATION w Kansas City (Missouri, USA) uczestniczyto 8 polskich druzyn dzieci i
miodziezy. Sa to zespoty, ktére zwyciezyly w marcu 2024 w Ogolnopolskiej Olimpiadzie
Kreatywnosci w Warszawie i uzyskaly prawo reprezentowania Polski na arenie
miedzynarodowej. Dwie polskie druzyny zdobyly w USA medale, co jest bardzo dobrym
wynikiem. Druzyna ,,Druciarze” z Zor zwyciezyta az w dwéch konkurencjach!

Ten rok byt dla polskiej edycji miedzynarodowego programu edukacyjnego DESTINATION
IMAGINATION wyjatkowy. XVII Ogélnopolska Olimpiada Kreatywnosci, ktéra odbyta sie w marcu
2024 (po 5 latach przerwy spowodowanej pandemiq, po raz pierwszy w Warszawie), a tym bardziej
Swiatowa Olimpiada Kreatywnosci w USA - potwierdzity, ze naszej miodziezy z kreatywnoscig jest po
drodze. Polacy osiggneli w Ameryce znakomite wyniki i zajeli wysokie punktowane miejsca.

Sukces ten jest o tyle wyjatkowy, ze gros tegorocznych reprezentantow Polski ma za sobg dopiero
pierwszy sezon pracy w programie DI. Za oceanem spotkali sie z ambitng konkurencjg - znalezli sie w
gronie ponad 650 rywalizujgcych druzyn - z wiekszosci standéw USA oraz 17 innych krajéw. Co
ciekawe - jezyk polski byt jednym z gtdwnych 7 jezykdw wydarzenia, Polska byta tam znaczacym
uczestnikiem.

Bardzo dobre rezultaty polskiej reprezentacji byty mozliwe tylko dzieki zaangazowaniu i doskonatej
wspotpracy w druzynach - wypracowanej przez dzieci i mtodziez pod okiem dobrze przygotowanych,
uwaznych i wrazliwych, trenerow kreatywnosci (nauczycieli z ich szkdt), ktérych rola w rozwijaniu
myslenia tworczego mtodych ludzi jest nie do przecenienia.

Wszystko, co nasi uczestnicy zaprezentowali, od poczatku do konca, byto ich samodzielnym dzietem -
poczawszy od scenariusza prezentowanego przedstawienia, po najdrobniejsze szczegdty kostiumow i
scenografii. W tym roku najmiodsi polscy uczestnicy GF24 mieli po 8 lat, a najstarsi to
dwudziestolatkowie. Druzyny sktadaty sie z 5-7 ucznidow i 1-2 trenerdw, pracowaty nad swoimi
rozwigzaniami od jesieni ubiegtego roku (program realizowany jest w okresie roku szkolnego).

W drodze na Swiatowq Olimpiade Kreatywnosci

W jubileuszowej XXV Swiatowej Olimpiadzie Kreatywnoéci w Kansas City udziat wzieto 8 polskich
Druzyn DI. Wszystkim zwyciezcom marcowej Ogdlnopolskiej Olimpiady Kreatywnosci udato sie zebraé
srodki na ten wymagajacy wyjazd - dzieki zaangazowaniu ich treneréw, rodzicow oraz sponsoréw
druzyn.

Wyprawa za ocean byta dla nich wielkim przedsiewzieciem - wszyscy starali sie wiec jak najlepiej
przygotowac do wyzwan konkursowych, jak rowniez zobaczy¢ i przezy¢ jak najwiecej. Jedni odwiedzili
Nowy Jork, inni Chicago, niektérzy spedzili chwilke w Amsterdamie. Nawet aura zapewnita mocne
wrazenia - szczegdlnie druzynom z Wroctawia i Zérawiny, ktdre wyleciaty z Nowego Jorku ostatnim
tego dnia samolotem, przed zamknieciem lotniska z powodu zblizajacego sie tornada. Ostatecznie
wszyscy szczesliwie dotarli do Kansas City, aby w dniach 22-25 maja zaprezentowac przygotowywane
od kilku miesiecy Wyzwanie Druzynowe, a takze sprawdzi¢ sie w trzymanym przez organizatoréow w
$cistej tajemnicy Wyzwaniu Na Juz... i oczywiscie mocno kibicowac¢ innym polskim druzynom.

Powitanie w Kansas City

Na pierwszy rzut oka wszystko wydawato sie olbrzymie - zaréwno gigantyczne centrum kongresowe
adaptowane dla potrzeb GF24 (wieksze od najwiekszego obiektu wystawienniczego w Polsce), jak i
wielofunkcyjna sala Municipal Arena, mogaca pomiesci¢ ponad 10 tys. osob. Caty kwartat ulic centrum
miasta zamkniety byt dla bezpieczenstwa wielkimi betonowymi blokami, przy kazdym dojezdzie stat
policyjny radiowdz, wejscia do obiektdw wyposazone byly w bramki do wykrywania metali...



Wiekszos$¢ amerykanskich i miedzynarodowych druzyn, uczestniczacych w Olimpiadzie, nocowata w
kilku wielkich hotelach wokét Kansas City Convention Center, a cze$¢ - w tym polskie - nieco dalej, w
mniejszych hotelach lub wynajetych kilkuosobowych apartamentach. Przejazdy i organizacja positkow
byty dodatkowym wyzwaniem i okazjg do integracji uczestnikow. Polakéw tatwo byto rozpozna¢ po ich
charakterystycznych pomaranczowych koszulkach.

Czas od przyjazdu do swojej prezentacji druzyny poswiecaty gtdwnie na prace nad dekoracjami i
strojami oraz ,szlifowanie” konkursowego przedstawienia, przygotowywanego od jesieni zesztego
roku na polskg Olimpiade, a potem dostosowywanego do wyjazdu na finaty w USA. Nie wszystko dato
sie przewiez¢ samolotem w bagazu lub wystac paczka - czes$¢ dekoracji trzeba byto odtworzy¢, a
materiaty znalez¢, dokupi¢ albo pozyczyé od nowo poznanych przyjaciét. To doskonata okazja, by
pomoc i umiec przyjac pomoc.

Prace te toczyly sie w olbrzymiej przestrzeni centrum kongresowego - z wydzielonymi miejscami dla
kazdej z druzyn. Dodatkowo dostepne byty ,,garaze” - czyli miejsca, w ktérych mozna pracowac
narzedziami, korzystajac z podtaczenia do pradu - po kilka druzyn naraz. Przestrzen kazdej druzyny
byfa na tyle duza, by dafo sie tam zrobi¢ préby przed konkursowg prezentacja.

Druzyny Blizniacze

Wydarzenie rozpoczeto sie w $rode, 22 maja. Od rana trwata rejestracja setek druzyn. Ostatnie grupy
dzieci i mlodziezy lgdowaty w tym czasie na lotnisku w Kansas City.

Dobrym poczatkiem wyjatkowej miedzynarodowej przygody ze Swiatowymi Finatami byto dla naszych
uczestnikéw popotudniowe spotkanie z ich amerykanskimi Druzynami Blizniaczymi. Amerykanie
czekali na nas co najmniej z takim samym zaciekawieniem i podekscytowaniem jak nasze druzyny na
spotkanie z nimi. Dla wielu uczestnikéw jest to poczatek dtugiej znajomosci, ktérg nawigzali dzieki
spedzeniu czasu na rozmowach, przy wspolnych positkach czy kibicowaniu w trakcie prezentacii...

Trzy dni zmagan Global Finals 2024

W $rodowy wieczdr odbyta sie Ceremonia Otwarcia GF24. Zawsze rozpoczyna jg parada reprezentacji
wszystkich obecnych na finatach druzyn z USA i ze $Swiata. Kazdy kraj lub amerykanski stan
reprezentuje tylko jedna druzyna, ale radosc i entuzjazm pozostatych zdaje sie podnosi¢ dach.
Najwiekszy aplauz towarzyszyt wejsciu reprezentacji Teksasu, gdzie co roku w eliminacjach
stanowych bierze udziat nawet do 2 tys. druzyn.

Czwartek - 23 maja - byt pierwszym dniem zmagan konkursowych. Tego dnia wystepowaty cztery
polskie druzyny. ,omeGANG” z Biategostoku opowiedziat historie o odkrywaniu tajemnic meteorologii,
pokazujac jednoczesnie dziatanie - wymaganego trescig tegorocznego Wyzwania Technicznego -
samodzielnie skonstruowanego flippera. Druzyna ,Alfa Team” z Wroctawia zachwycita widzéw swojq
pirackg opowiescig inspirowang obrazem ,Krzyk” Edwarda Muncha. Wyrzutnie specjalnego woreczka
w Wyzwaniu Konstrukcyjnym pokazata druzyna ,Xploratory Minds” z Biategostoku, wplatajac
wymagane regulaminem rzuty w zabawng historie o robotach drogowych. Polskie prezentacje
pierwszego dnia konkursowego zakonczyta druzyna ,Dzikusy” z Zérawiny, ktéra wystrzeliwata swdj
woreczek, opowiadajac o zmaganiach pewnego ucznia podczas wyczerpujgcego egzaminu.

W kolejnym dniu wystapity dwie polskie druzyny. ,Hedgehogs” z Siechnic - najmtodsi uczestnicy w
naszej tegorocznej reprezentacji - zabrali widzéw w magiczng podréz do wymyslonej Drzewolandii,
opowiadajac przy tym o swoim projekcie spotecznym. ,Druciarze” z Zor - najstarsza wéréd polskich
druzyn i podwadjnie ztota - grajac na ogromnym skonstruowanym przez siebie flipperze przedstawita
Smiesznie-straszng, katastroficzng historie o zagtadzie amerykanskiego miasta Detroit. Ich wystep
zakonczyt drugi dzien rywalizaciji.

W sobote - trzeciego dnia zmagan - dwie ostatnie druzyny z naszej reprezentacji pokazaty Ekspertom
Olimpiady swoje rozwigzania Wyzwan Druzynowych. W Wyzwaniu Artystycznym zaprezentowata sie
druzyna ,Flying Butter” z Biategostoku, ktora zaprosita widzéw do poszukiwan kwiatu wtosowatego.
Ostatnia wystgpita druzyna ,Tania Sita Robocza” z Bielan Wroctawskich, ktéra rozbawita wszystkich do
tez zartami opowiadanymi przy okazji rozgrywania rundy na swoim flipperze.



W wolnym czasie uczestnicy ogladali przedstawienia innych druzyn, korzystali z warsztatéw
edukacyjnych i rozrywkowych, zwiedzali miasto lub po prostu rozmawiali z kim$, kto tez miat wolng
chwile.

Wymiana pinséw - Pin Trading

Szczegdlnym zajeciem, wciggajacym kazdego bywalca Olimpiad Kreatywnosci DI, bez wzgledu na
wiek, jest wymiana pinsoéw (przypinek) opracowywanych specjalnie na te wydarzenia. Kazdy kraj
przywozi swoje egzemplarze - zarowno z tego sezonu, jak i kolekcje z poprzednich lat, czesto liczace
setki pinséw. Nie wolno ich sprzedawaé, mozna tylko sie nimi wymieniaé. Trzeba przyzna¢, ze jest to
genialny sposéb na nawigzanie nowych znajomosci. Wiek zaangazowanych w ,,pin trading” to mniej
wiecej 6-80 lat, bo seniorzy DI takze przyjezdzajg na swiatowe finaty (wystepujg w roli Ekspertow,
czyli sedzidéw programu). Polskie pinsy zawsze cieszg sie ogromng popularnosciag - szczegdlnie z tego
powodu, ze sg bardzo rzadkie i trudno je zdoby¢. W tym roku do tego byty wyjatkowo urodziwe!
Zaprojektowat je dla nas byty uczestnik programu, absolwent DI.

Warto byto!

Finatem Olimpiady byt sobotni wieczér z Ceremonig Zamkniecia, ktora w tym roku byta dla polskiej
ekipy szczegdlnie radosna. Dwoje komentatordw, niczym na najwiekszych rozgrywkach sportowych,
przez prawie dwie godziny wyczytywato zwyciezcow. Wyzwanie po Wyzwaniu, poziom wiekowy po
poziomie... z kazdg kolejng chwilg emocje rosty, szczegdlnie gdy odczytywano kategorie naszych
druzyn. Wybuchy radosci, tzy, usciski... bez ustanku pojawiaty sie w réznych czesciach Kansas City
Municipal Arena.

Po pieciu latach nieobecnosci na Swiatowej Olimpiadzie Kreatywnosci wrécilismy i odnieslismy wielki
sukces. Zwycieskie miejsca polskich druzyn to:

Druzyna "Druciarze" z Zor i trenerka Katarzyna Marecka
- 1. miejsce w Wyzwaniu Technicznym (Gwiazdy Flippera) oraz najwyzszy wynik w Wyzwaniu
Na Juz dla tego wyzwania, w studenckim poziomie wiekowym (20-26 lat);

Druzyna "Flying Butter" z Bialegostoku i trenerka Justyna Olech

- najwyzszy wynik w Wyzwaniu Na Juz dla wyzwania artystycznego (W Ruchu),

w I poziomie wiekowym (7-11 lat); te sama nagrode druzyna ta otrzymata na polskiej
Olimpiadzie!

Ponadto druzyna "omeGANG" z Biategostoku i trener Pawetl Andryszak
- znakomite 5. miejsce w Wyzwaniu Technicznym (Gwiazdy Flippera), w III poziomie
wiekowym (16-19 lat).

Uczestnictwo w Swiatowej Olimpiadzie Kreatywnosci w Kansas City to wspaniata, ubogacajaca
przygoda zaréwno dla cztonkdéw druzyn, jak i ich trenerdw. Satysfakcja z sukcesow to jedynie mity
dodatek do miedzynarodowego doswiadczenia, wypetnionego poznawaniem nowych ludzi,
obcowaniem z innymi kulturami, szlifowaniem umiejetnosci jezykowych. Byla to réwniez
niepowtarzalna okazja do podpatrzenia metod pracy druzyn z réznych zakatkéw Swiata.

Kolejny sezon programu Destination Imagination

Pobyt na Global Finals 2024 zainspirowat wszystkich oraz zmotywowat do jeszcze bardziej wytezonej
pracy, by juz za rok méc tam wroéci¢ w wiekszym sktadzie.

Zaréwno Sezon DI 2023-24, jak i Ogdlnopolska Olimpiada Kreatywnosci w Warszawie oraz wyjazd na
Global Finals 2024, zrealizowane zostaty dzieki wspotpracy Fundacji Rozwoju Kreatywnosci z Centrum
Rozwoju Przemystow Kreatywnych (CRPK) - ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Nastepna XVIII Ogoélnopolska Olimpiada Kreatywnosci odbedzie sie w Warszawie w marcu
2025. Szkoty i inne placowki zainteresowane wigczeniem sie do programu i utworzeniem swoich
druzyn zapraszamy do kontaktu przez strone www.kreatywnosc.pl.

Mamy nadzieje spotka¢ sie takze na kolejnych Swiatowych Finatach w Kansas City w maju
2025 roku.


http://www.kreatywnosc.pl/

